Kleine Indigofabriek: 
kosten 1, steengroeve -1, ZP 1
Kleine suikermolen: 
kosten 2, steengroeve -1, ZP 1
Kleine markthal:

kosten 1, steengroeve -1, ZP 1

+1 Dubloen bij het verkopen (handelaarsfase)
Haciënda:

kosten 2, steengroeve -1, ZP 1        
+1 Plantage van de voorraad (kolonistenfase)
Bouwhut:

kosten 2, steengroeve -1, ZP 1

Steengroeve in plaats van plantage (kolonistenfase)

Klein pakhuis:

kosten 3, steengroeve -1, ZP 1
1 extra goederensoort opslaan (kapiteinsfase)

Indigofabriek:

kosten 3, steengroeve -2, ZP 2
Suikermolen:

kosten 4, steengroeve -2, ZP 2
Hospitium:

kosten 4, steengroeve -2, ZP 2
+ 1 kolonist bij het koloniseren (kolonistenfase)
Kantoor:


kosten 5, steengroeve -2, ZP 2
Goederen van gelijke soort verkopen (handelaarsfase)
Grote  markthal:

kosten 5, steengroeve –2, ZP 2
+2 Dubloenen bij het verkopen (handelaarsfase)

Groot pakhuis: 

kosten 6, steengroeve –2, ZP 2
2 extra goederensoorten opslaan (kapiteinsfase)
Tabaksfabriek:

kosten 5, steengroeve –3, ZP 3
Koffiebranderij:

kosten 6, steengroeve –3, ZP 3

Manufaktuur:

kosten 7, steengroeve –3, ZP 3
+ 0/1/2/3/5 dubloenen bij produceren (opzichtersfase)
Universiteit:

kosten 8, steengroeve –3, ZP 3
+ 1 kolonist bij het bouwen (bouwmeestersfase)
Haven:


kosten 8, steengroeve –3, ZP 3
+ 1 ZP per levering (kapiteinsfase)
Werf:


kosten 9, steengroeve –3, ZP 3
een eigen transportschip (kapiteinsfase)
Gildenhal:

kosten 10, steengroeve –4, ZP 4
2 ZP voor elk groot en 1 ZP voor elk klein produktiegebouw (speleinde)
Residentie:

kosten 10, steengroeve –4, ZP 4
4 ZP<=9 , 5 ZP=10 , 6 ZP=11, 7 ZP=12 bezette eilandenvelden
Vesting:


kosten 10, steengroeve –4, ZP 4
1 ZP voor elke 3 kolonisten
Tolhuis:


kosten 10, steengroeve –4, ZP 4

1 ZP voor elke 4 eigen ZP

Stadhuis:

kosten 10, steengroeve –4, ZP 4
1 ZP voor elk violet gebouw

